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,Pratyby metodiné medziaga® skirta Specialiosios pedagogikos studijy programos moduliui
,Informacinés, komunikacinés ir skaitmeninés technologijos specialiajam ugdymui®. Tiksliné grupé
— bisimi specialieji pedagogai, logopedai. Pratyby metodinéje medZiagoje supaZindinama su
skaitmeniniy iStekliy panaudojimu individualizuojant vaikams pagalbos kryptis ir mokymosi
strategijas esant kalbos ir mokymosi sutrikimams. Pristatoma alternatyvios komunikacijos
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interaktyviy pamoky kdrimo jrankiai. Suteikiamas pastoliavimas studentams ruosiantis kirybiskai
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1. Skaitmeniniy istekliy rinkinys ,,EduSensus“

Sioje temoje pristatomos 7 edukacinés priemonés paruoitos, remiantis Europos disleksijos draugijos
viceprezidentés M. Bogdanowicz rekomendacijomis. Skaitmeniniy istekliy rinkinys ,EduSensus®,
skirtas mokymosi sunkumy ir raidos sutrikimy turinéiy vaiky ugdymui. Si priemoné, padeda uzkirsti
kelig kalbos sutrikimams ir mokymosi sunkumams bei jveikti jau esancius. Naudojant Siuos jrankius
atliekame vaiko gebéjimy vertinimg, individualizuojame pagalbos kryptis bei mokymo strategijas.
Skaitmeninio ugdymo programos paremtos holistiniu pozZitriu j vaikg. Ugdomi motoriniai, socialiniai,
emociniai, intelektiniai, kalbiniai jgtudziai.
1.1.  PasiruoSimas mokyklai

Skaitmeninés jtraukiojo ugdymo programa ,PasiruoSimas mokyklai“ sudaryta iS dviejy pagrindiniy
daliy: vertinimo ir uzduociy. Sioje programoje vir$ 380 interaktyviy ir vir§ 140 papildomy veikly. Jos
padeda specialistui jvertinti mokinio raidg, numatyti skaitymo, raSymo bei matematikos mokymosi
sunkumus. Gauti vertinimo rezultatai jgalina mokytojg tiksliau individualizuoti ir diferencijuoti uzduotis.
UZduotis lydintys personazai uztikrina vaikams teigiamg emocine patirtj ir skatina siekti sékmés.
UZduotys esancios Sioje programoje padeda mokytis orientuotis erdvéje, vaizdziai supazindina su laiko
bei mety laiky sgvokomis. Visas uzduotis galima atsispausdinti ir pateikti vaikams kaip padalomaja

medZiags.

Placiau apie programg , PasiruoSimas mokyklai“ rasite Cia:

https://online.fliphtm|5.com/zqtlg/guno/#p=1

1.2. Logozaidimai

,LogoZaidimai“ — Zaidybiniy uzduociy programa, skirta artikuliacinio aparato judesiams lavinti, skatinti
garsy tarimag ir balsui valdyti. Ekrane matomus Zaidimo elementus vaikas valdo balsu. Naudojant Sig
programag vaikas motyvuojamas tarti garsus ir ZodZius, mokosi taisyklingo kvépavimo, lavina kalbos
sklanduma, ritma bei intonacijg. Vaikams, turintiems klausos sutrikimy, suteikiama galimybé ,, matyti“

savo balsg ekrane. Padedama mokytis valdyti savo balso garsuma.


https://online.fliphtml5.com/zqtlq/guno/#p=1

Placiau apie programg , Logozaidimai“ rasite Cia:

https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo zinynai su vz/Logo Zaidimai vartotojo zinynas.pdf

1.3. Zodziy zaidimai
Programa skirta kalbos ir kalbéjimo gebéjimams bei jglidziams ugdyti. ZaidZiant lavinamos skirtingos
kalbos sritys: leksika, gramatika, rislioji kalba ir pragmatika. Programos tikslas — padéti vaikui pasiekti
tokj kalbos lygj, kurio uztekty laisvai bendrauti su jo aplinkoje esanéiais Zmonémis. ,Zodziy Zaidimai“
padeda ugdyti vaiko kalbos supratimg ir gebéjimg reiksti nuomone. Be to, ji padeda uzkirsti kelig
galimoms lingvistinéms problemoms. Plétoja ir tikslina aktyvyjj ir pasyvyjj vaiky Zodyng. Ugdo
gramatiskai taisyklingg risligjg kalba. Lavina gebéjima logiskai atsakyti j klausima jj tinkamai intonuoti.
Ugdo jgidj pritaikyti kalbg prie situacijos. Lavina gebéjima suprasti jvykiy eiliSkumg, priezastinj rys;.
Moko kurti dienotvarke (pagal paveikslélius, kuriuose vaizduojami tam tikri veiksmai). Gali biti

naudojama visy vaiky kalbos lavinimui.

Pla¢iau apie programa ,Zodziy zaidimai“ rasite ¢ia:

https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo zinynai su vz/Zodziu zaidimai vartotojo zinynas.pdf

1.4. Logoritmika

,Logoritmika®“ — muzikos terapiniu poveikiu grijsta programa, padedanti lavinti ir koreguoti kalbine
komunikacijg bei uzkirsti kelig galimam kalbos raidos vélavimui. Be to, dél motorinés, girdimosios ir
verbalinés muzikinés stimuliacijos, Sios programos naudojimas gali teigiamai paveikti bendrajg vaiko
raida. Sig programa sudaro 60 skirtingy veikly, jas galima naudoti individualiai ir grupéje. Programa

padeda lavinti girdimajg motorine koordinacija, klausg, kalbos sklanduma.


https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo_zinynai_su_vz/Logo_Zaidimai_vartotojo_zinynas.pdf
https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo_zinynai_su_vz/Zodziu_zaidimai_vartotojo_zinynas.pdf

Placiau apie programg , Logoritmika“ rasite Cia:

https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo zinynai su vz/Logoritmika vartotojo zinynas.pdf

1.5. Paziurék ir pasakyk

Pagrindinis programos ,Pazitrék ir pasakyk” tikslas yra plésti vaiko aktyvyjj bei pasyvuyjj Zzodyng ir ugdyti
komunikacinius jgidzius. Zodynas apima 30 kategorijy, kuriose pateikiami paveiksléliai ir jvairaus
sudétingumo uzduotys. Kiekvieno paveikslélio pavadinimas ne tik iStariamas, bet ir parodomas gestu,
todél Sia programa gali naudotis ir vaikai, turintys klausos sutrikimy. Be to, gesty ir Snekamosios kalbos
mokymasis aktyvuoja abu smegeny pusrutulius, o tai padeda uzkirsti kelig galimiems skaitymo ir
raSymo sutrikimams. Programoje esantis vaizdo jrasy ir komiksy karimo jrankis ugdo vaiky klrybiskuma
ir leidzia jvertinti, ar vaiko vartojami Zodziai atitinka kontekstg. Pasinaudojant pamoky kdrimo jrankiu

mokytojas gali paruosti pamoky rinkinius ir pridéti savo medziagg.

Placiau apie programg , Pazitrék ir pasakyk” rasite Cia:

https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo zinynai su vz/Paziurek ir pasakyk vartotojo zinynas

-pdf

1.6. Kalbantys paveiksléliai

,Kalbantys paveiksléliai“ yra interaktyvi mokomoji programa, skirta balsui lavinti ir kalbai ugdyti.
Programoje naudojama onomatopéja (tikrovés reiskiniy, nekalbiniy garsy pamégdziojimas, imitacija
panasiais kalbos garsais). Naudodamiesi programa vaikai iSmoksta skirti jvairius aplinkos garsus.
Spusteléjus paveikslélj pasigirsta gyvino ar daikto skleidZiamas garsas, tad vaikas vienu metu gali
girdéti garsag, matyti, kas jj skleidzia, ir perskaityti garsazodj. Programos pagalba lavinami: vaiky erdvinis

(virsus, apacia, kairé, desiné ir pan.) suvokimas, atmintis, mastymas, Zodynas plec¢iamas antonimais,


https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo_zinynai_su_vz/Logoritmika_vartotojo_zinynas.pdf
https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo_zinynai_su_vz/Paziurek_ir_pasakyk_vartotojo_zinynas.pdf
https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo_zinynai_su_vz/Paziurek_ir_pasakyk_vartotojo_zinynas.pdf

prielinksniais, prieveiksmiais, budvardziais. Pagrindiné programos paskirtis yra darbas su vaikais,

turindiais:

e kalbos neiSsivystymag;

e sulétéjusia kalbos raidg;

* kity kalbos ir kalbéjimo sutrikimuy;
e klausos sutrikimy;

e kochlearinius implantus;

e autizmo spektro sutrikimuy;

e cerebrinj paralyZiy;

® pazintinés raidos sunkumy ar sutrikimuy.

Placiau apie programg , Kalbantys paveiksléliai“ rasite Cia:

https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo zinynai su vz/Kalbantys paveiksleliai vartotojo ziny

nas.pdf
1.7.  Zingsnis po Zingsnio

,Zingsnis po Zingsnio“ yra daugialypé programiné jranga, suskirstyta j keturias dalis: Pavasaris, Vasara,
Ruduo, Ziema. Kiekviena dalis yra skirta naudoti atitinkamu mety laiku. Metodologinis programos
pagrindas yra orientuotas j pagrindiniy jgadziy, reikalingy tinkamai vaiko raidai, vystyma. Tai
priezastiniy rySiy suvokimas; vizualinis suvokimas ir vizualiné-motoriné koordinacija; girdimasis
suvokimas ir girdimoji-motoriné koordinacija; girdimoji-vizualiné-motoriné koordinacija; matematiniai
jgtdZiai; erdviniai rysiai; socialiniai jgiidZiai; mastymo jgidZiai. Si programa gali bati naudojama
pazinimo ir suvokimo-motoriniy gebéjimy korekcijai; skatinti multisensorine stimuliacijg ugdant vaikus
sum mokymosi sunkumais ir sutrikimais, Dauno sindromu, cerebrinj paralyziumi, autizmu bei klausos

sutrikimu.


https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo_zinynai_su_vz/Kalbantys_paveiksleliai_vartotojo_zinynas.pdf
https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo_zinynai_su_vz/Kalbantys_paveiksleliai_vartotojo_zinynas.pdf

Pladiau apie programa , Zingsnis po zingsnio” rasite ia:

https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo zinynai su vz/Zingsnis po zingsnio vartotojo zinyna

s.pdf

Uzduotis

1. Susipazinkite su visy ,EduSensus” programy vartotojy zinynais.

2. Atsisiyskite programéles ir jas paanalizuokite. Atsisiuntimo nuorodg rasite Cia:

https://www.emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/skaitmeniniu-priemoniu-rinkinys-itraukiajam-
ugdymui-edusensus?fbclid=IwAROMQYS1iQS55ZBoNOgnUuueALiIKTGQNyro2iWxBEoEZWJSMhUiNxrksDfg

3. Minciy zemélapiy tinklo programoje nubraizykite min¢iy zemélapj. Zemélapyje turi atsispindéti
kokias galimybes suteikia EduSensus programos ugdant mokymosi sunkumy ir raidos sutrikimy
turin€ius mokinius, kaip atliepia jy poreikius. Visas kursas braizo vieng Zemélapj. Norint kurti

batina prisijungti tinklapyje: https://coggle.it/login

Nuoroda j uzduoties atlikimo vieta:

https://coggle.it/diagram/ZLbnuZnX8RXLnbwC/t/edusensus-program%C5%B3-pritaikymas-ugdant-

turin%C4%8Dius-mokinius



https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo_zinynai_su_vz/Zingsnis_po_zingsnio_vartotojo_zinynas.pdf
https://s3.emokykla.lt/logozaidimai/Vartotojo_zinynai_su_vz/Zingsnis_po_zingsnio_vartotojo_zinynas.pdf
https://www.emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/skaitmeniniu-priemoniu-rinkinys-itraukiajam-ugdymui-edusensus?fbclid=IwAR0MQYS1iQS5SZBoNOqnUuueALiKTGQNyro2iWxBEoEZWJSMhUiNxrksDfg
https://www.emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/skaitmeniniu-priemoniu-rinkinys-itraukiajam-ugdymui-edusensus?fbclid=IwAR0MQYS1iQS5SZBoNOqnUuueALiKTGQNyro2iWxBEoEZWJSMhUiNxrksDfg
https://coggle.it/login
https://coggle.it/diagram/ZLbnuZnX8RXLnbwC/t/edusensus-program%C5%B3-pritaikymas-ugdant-turin%C4%8Dius-mokinius
https://coggle.it/diagram/ZLbnuZnX8RXLnbwC/t/edusensus-program%C5%B3-pritaikymas-ugdant-turin%C4%8Dius-mokinius

2. Lavinamieji zaidimai ,DYS2GO“

Kompiuterinés programos DYS2GO tikslas — motyvuojantys ir stimuliuojantys lavinamieji Zaidimai,
kuriuos galima naudoti tiek kompiuteriuose, tiek mobiliuose jrenginiuose ir kurie padeda lavinti btinus
jgudzius, jaunuoliams, turintiems disleksijg. Disleksijg turintis asmuo turi reguliariai lavinti savo
jgudzius, kitaip visos jtraukiojo ugdymo priemonés, pavyzdziui, profesiniame mokyme, auksStajame
moksle ar testiniuose suaugusiyjy mokymuose, gali nepasiteisinti. Toks lavinimas yra batina
fonologinio ir ortografinio informacijos apdorojimo sglyga. Jtraukiojo ugdymo sistemoje visos
individualios lavinimo priemonés (pavyzdZiui, skaitmeninés priemonés, pritaikytos bendriesiems ar
specialiesiems ugdymosi poreikiams) turi buti prieinamos norint mokytis jvairiais budais,
kompensuojanciais trukumus. Disleksijg turintiems asmenims interaktyvios uzduotys gali padéti lavinti
specifinius jgldzius. Tokiy uZzduoliy yra, taciau dauguma jy yra skirtos vaikams ir daZniausiai
nesprendzia specifiniy problemy vyresnés klasése. Jaunuoliams, turintiems disleksijg, tokios uzduotys
nepatinka dél jy vaikiSko pobudzio arba dél to, kad jos neatrodo tinkamos. DYS2GO lavinamieji Zaidimai
atliepia vyresniy mokiniy, turinciy disleksijg poreikius. Juose lavinamos 7 sritys: regimasis iSskyrimas,
regimoji atmintis, regimoji seka /nuosekli regimoji seka, girdimasis iSskyrimas, girdimoji atmintis,
girdimoji seka /nuosekli girdimoji seka, erdvinis iSsidéstymas (pvz., virSuje, apacioje, uz, priesais,

kairéje, desinéje).

Placiau apie programg ,,DYS2GO" rasite Cia:

https://dys2go.eu/download/dys2go guide li.pdf

UzZduotis

1. Susipazinkite su visy ,DYS2GO“ programos vadovu.

2. Atsisiyskite programg ir jg paanalizuokite. Atsisiuntimo nuorodas rasite Cia:


https://dys2go.eu/download/dys2go_guide_li.pdf

Atsisiuntimas j kompiuterj: https://www.dys2go.eu/li/download

Atsisiuntimas i mobilyjj jrenginj: https://apkpure.com/dys2go-learning-game-for-

dys/com.gedonsoft.dys2go?fbclid=IwARORafQW5xV6blKr1WoUMLKS5XxigfngofYbFD80OsUS5BHjxiw1dfi

-cPwQ9g

3. Prisijunge tinklapyje, https://linoit.com/session/login parasykite ir prisekite savo refleksijas

apie programg DYS2GO. Refleksijoje parasykite savo pastebéjimus, kodél DYS2GO programa,
gali bati patraukli jaunuoliams, turintiems disleksijos sutrikima bei kodél lavinimo Zaidimai

programoje suskirstyti j 7 sritis.

Kuo DYS2GO programa gali bati

patraukli jaunuoliams,

turintiems disleksijos sutrikima?
akcentuojamos?

[Tsat, Dec 23]
o
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https://www.dys2go.eu/li/download
https://apkpure.com/dys2go-learning-game-for-dys/com.gedonsoft.dys2go?fbclid=IwAR0RafQW5xV6blKr1WoUMLK5XxiqfngofYbFD8OsU5BHjxiw1dfi-cPwO9g
https://apkpure.com/dys2go-learning-game-for-dys/com.gedonsoft.dys2go?fbclid=IwAR0RafQW5xV6blKr1WoUMLK5XxiqfngofYbFD8OsU5BHjxiw1dfi-cPwO9g
https://apkpure.com/dys2go-learning-game-for-dys/com.gedonsoft.dys2go?fbclid=IwAR0RafQW5xV6blKr1WoUMLK5XxiqfngofYbFD8OsU5BHjxiw1dfi-cPwO9g
https://linoit.com/session/login
https://linoit.com/session/login

3. Alternatyviosios komunikacijos priemoné , LINGOLT“

Musy visuomenéje yra Zmoniy, kurie turi kalbéjimo sutrikimy ir negali savo minciy reiksti Zodziais. Tuo
tikslu yra sukurtas alternatyvios komunikacijos — simboliy sistemos metodas. Sio metodo pagalba
verbaliniu bidu nekalbantys i$ tam tikry Zodziy korteliy su jose atvaizduotais paveiksléliais gali sudélioti
Zodziy derinius ir tokiu budu isreiksti savo minciy. Daug mety Lietuvoje yra tik popierinés Zodziy
kortelés, kas néra labai patogu, kadangi jas galima pamesti, taip pat yra ribotas bendravimo greitis,
kortelés susidévi, be to jas déliojant reikia turéti vietos kur jas i§délioti. Siuolaikiniame pasaulyje vis
daugiau problemy sprendziama bei vis daugiau veiksmy yra atliekama mobiliyjy jrenginiy pagalba.
Mobilios aplikacijos ,,LINGOLT” pagalba vietoj popieriniy korteliy nekalbantys vaikai gali bendrauti ir
deélioti Zodziy junginius mobilios aplikacijos pagalba. Panasiai kaip ir su popierinémis kortelémis,
programéléje galima pasirinkti norimus pasakyti ZodzZius atvaizduotus simboliais, juos sudéti j ZodzZiy

seka, o programeélé juos istars Zmogaus balsu.

Programélés pristatymas: https://online.fliphtml|5.com/zqtla/qvyz/#p=1

Uzduotis

1. Susipazinkite su , LINGOLT” pristatymu.

2. ] mobilyjj jrenginj i§ Google Play atsisiyskite programéle ir jg paanalizuokite.

Atsisiuntimo nuorodg rasite ir nuskenave QR kod3a:
3. Parenkite lankstinukg/skrajute, kurioje supaZzindintuméte mokiniy tévus su alternatyviosios

komunikacijos priemone ,,LINGOLT”.
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https://online.fliphtml5.com/zqtlq/qvyz/#p=1

4. Parengty skrajute konvertuokite j pdf formatg ir uzkoduokite QR kodu. Tai galite padaryti
prisijunge tinklapyje:

https://login.qr-code-generator.com/signup/?utm source=gqrcm&utm medium=upload

5. Parengtg QR kodg pdf formatu atsiyskite j Microsoft Teams platforma.
6. Patarimus kaip reikia generuoti QR kodus rasite Cia:

https://www.youtube.com/watch?v=KopU RQFulk

4. Mokomuyjy ir lavinamuyjy Zaidimy rinkinys ,,GCompris“

,GCompris” —tai mokomujy ir lavinamuyjy zaidimy rinkinys 3—12 mety vaikams, skirtas mokytis skaityti,
rasyti, skaiCiuoti, pazinti gamtos désnius, lavinti atmintj, mastymg, démesj bei iSmokti naudotis
kompiuteriu. Programoje galima rasti 150 uZzduociy, dar daugiau jy yra kuriamos ir iSleidziami
programos atnaujinimai. Dalis pamokeéliy yra ZaidZziamojo pobldzio, taciau ir jos padeda ugdyti tam

tikrus jgtdzius. Pamokeliy kategorijy sgrasas su keliais pavyzdziais:

e pazink kompiuterj: klaviatira, pele, jutiklinis ekranas...

e skaitymas: raidés, Zodziai, skaitymo praktika, teksto raSymas...

e aritmetika: skaiciai, veiksmai, daugybos lentelé, skaiCiavimas i$ eilés, susikirtimy lentelé...
e mokslas: kanaly Sliuzai, vandens ciklas gamtoje, atsinaujinantieji energijos Saltiniai...

e geografija: Salys, regionai, kultira...

e Zzaidimai: Sachmatai, atminties lavinimas, sujunk 4, kartuvés, kryZiukai nuliukai...

e kita: spalvos, formos, Brailio rastas, laikas...

Placiau apie programg ,,GCompris“ rasite Cia:

https://www.gcompris.net/screenshots-It.html
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UZduotis

1. Susipazinkite su programoje ,,GCompris“ esanciy Zaidimy pristatymais.
2. Atsisiyskite programa ir jg paanalizuokite. Atkreipkite démesj, atsisiuntimo nuorodg reikia

rinktis pagal kompiuteryje esancig operacine sistema.

Atsisiuntimo nuorodas rasite ¢ia: https://www.gcompris.net/downloads-It.html

3. Sugalvokite pamokos uzdavinj ir j programos pagrindinj darbalaukj iSkelkite tris programéles,

kuriy pagalba sieksite iSsikeltg pamokos uzdavinj jgyvendinti.

Pagrindinis darbalaukio langas:

I5déliok ¢ia daZniausiai naudojamas pamokéles, paspausdamas ant

saulutés, rodomos Salia kiekvienos pamokélés virSuje, deSinéje.
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4. Programélé iSkeliama j darbalaukj paspaudus saulute esancig virSuje, desinéje puséje.

abcdef |

Klaviattra |TekstyraSyklé' Nupiesk Abécélés Spustelk SPUSTELK

vaikams vaikams raides seka i¥girstq raide | ISGIRSTA
(maZosios)

Paprastos

raidés

L2 vy

S N\e S Na
X% LO

s
il

5. ISsikelt3 pamokos uZdavinj ir ekrano kopijg su pasirinktomis programélémis uzdaviniui

jgyvendinti atsisiyskite j Microsoft Teams platforma.

5. Interaktyviy pamoky kuarimo jrankis SMART Notebook

SMART Notebook programa skirta sukurti patraukly mokymasi naudojant SMART lentg. Su Sia
programa rengiant mokiniams uzduotis abstrakcias sgvokas galime padaryti labiau apciuopiamas.
Interaktyvdas jrankiai, leidZia joms manipuliuoti bei iSplésti elementais, kad baty galima geriau suprasti.
Panaudodami pamokose jvairius daugialypés terpés jrankius mokiniams galime karybiskai pateikti
déstoma tema. Naudodami SMART Notebook programine jrangg, galime kurti .notebook failus su
piesiniais, tekstu, lentelémis, linijomis, figlromis, animacijomis bei 3D objektais. Tai ypac aktualu

mokant mokinius, turincius specialiyjy ugdymosi poreikiy.

Programos naudojimo vadovas: https://online.fliphtml5.com/zgtlg/mgay/
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Programos skirtukai ir jrankiy juostos: https://online.fliphtm|5.com/zgtlg/mvhy/

Video mokymai: https://www.ismaniklase.lt/It/pagalba-naudotojui/video-mokymai

Uzduotis

1. Susipazinkite su SMART Notebook programos vadovu.

2. Atsisiyskite programg j kompiuterj. Programos atsisiuntimo nuoroda:

https://www.ismaniklase.lt/It/pagalba-naudotojui/smart-notebook

3. Parenkite mokiniams dvi uZduotis. Vieng uZduotj parenkite naudodami programos SMART
Notebook jrankius, o antrg uzduotj parenkite naudodami programos veiklas. UZduotis galite
rengti pasirinktinai bet kokiam mokomajam dalykui.

4. Parengtas uZduotis pristatysite ir pademonstruosite pratyby metu Microsoft Teams

platformoje, pasidalindami savo kompiuterio ekranu.

6. Interaktyviy mokymo(si) turinio kirimo priemoniy platforma ,Wordwall“

Wordwall“ — tai jvairiy skaitmeniniy priemoniy platforma, skirta mokytojui parengti interaktyvias
uzduotis. Si platforma idversta j 43 kalbas. V§] ,Svietimo tinklas“ kartu su platformos , Wordwall“

kiréjais ,Visual Education Ltd“ atliko ,Wordwall“ lokalizavimo darbus. Dabar veikia lietuviska
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Ill Ill

»Wordwall“ versija. ,Wordwall” suteikia galimybe naudotis kity mokytojy paruostais interaktyviais
mokymo iStekliais, interaktyviomis veiklomis. Uzduotys taip pat gali biti spausdinamos. Norédami
sukurti naujg veiklg, pasirinkite Sablong ir jveskite turinj. Tai padaryti labai paprasta, o tai reiskia, kad
vos per kelias minutes galite sukurti visiskai interaktyvig veiklg. Sukdre veiklg, vienu spusteléjimu galite
perkelti jg j kitg Sablong. Tai taupo laikg ir puikiai tinka uzduociy diferencijavimui ir mokiniy jgtdziy
stiprinimui. Jei radote veiklg, bet ji néra jums visiSkai tinkama, jos turinj galima paprastai pritaikyti savo
klasei ir pagal savo mokymo metodg. Tai yra redaguoti jau sukurtg uzduotj. Interaktyvios veiklos gali
bati pateikiamos jvairiomis temomis. Kiekviena tema atrodo skirtingai dél skirtingy grafiniy elementy,

Srifto ir garsuy.

Placiau apie platformg ,,Wordwall“ rasite Cia:

https://online.fliphtm|5.com/zqtlq/dbcg/#p=1

Uzduotis

Ill

1. Susipazinkite su ,,Wordwall” platformos pristatymu.

2. Panaudodami skaitmeniniy priemoniy platformg ,Wordwall“, parenkite mokiniams 4
interaktyvias uzduotis: 2 uzduotis — lietuviy kalbai (viena uzduotis skirta ZodZiy garsinés analizés
ir sintezés lavinimui, kita uzduotis - kalbos daliy mokymui) bei 2 uzduotis — matematikai (viena
uzduotis skirta kiekio sgvoky formavimui, kita uzduotis — geometriniy plokstumos ir erdveés

figlry mokymui).

Interneto narsykléje jveskite https://wordwall.net/It/

Pasirinkite lietuviy kalbg ir prisijunkite.

Puslapio virSuje esan¢iame meniu pasirinkite ,Kurti veiklg®.

Pasirinkite Sablong ir sukurkite su juo uzduotj. Kiekvienai uzduodiai pasirinkite vis kitg Sablona.
Sukire uzduotj, bendrinkite jg su bendruomene.

Savo sukurty uzduociy adresus narsykléje nukopijuokite ir jkelkite j Word‘o dokumenta.

O ©® N o U W

Dokumentg pavadinkite savo vardu, pavarde ir skliausteliuose (Wordwall).
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10. Dokumentg su savo atlikta uzduotimi prikabinkite Microsoft Teams platformoje prie Jums

priskirtos Wordwall uzduoties.
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