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OBJECTIFS

e REPONDRE AUX QUESTIONS :

QUELLES SONT LES METHODES D’ENSEIGNEMENT DES LANGUES ETRANGERES AUJOURD’HUI LES
PLUS EFFICACES ?

QUEL EST LE STATUT DE L'ENSEIGNANT DANS LE PROCESSUS EDUCATIF ACTUEL ?
QUELLES SONT LES RAISONS ET MOTIVATIONS D’APPRENDRE UNE LANGUE VIVANTE ?
QUELLE EST L'IMPORTANCE DE L’APPROCHE ACTIVE ?

QUELLE EST LA PLACE DES ACTIVITES LUDIQUES DANS UNE TELLE APPROCHE ?
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OBJECTIFS

- JAUkStyjy mokykly tinklo optimizavimas ir studijy kokybes gerinimas Siauliy universiteta prijungiant prie

Vilniaus universiteto® Nr. 09.3.1-ESFA-V-738-03-0001. Projektas finansuojamas IS Europos socialinio fondo.

(1)
REFLECHIR SUR LA BASE THEORIQUE DE L’APPRENTISSAGE

PARCOURIR L’EVOLUTION DES METHODES ACTIVES

EXPLIQUER L'IMPORTANCE DES JEUX POUR L'ENSEIGNEMENT ET L’APPRENTISSAGE
PRESENTER DES EXEMPLES DE LENSEIGNEMENT DU FLE VIA DES JEUX

SENSIBILISER LE PUBLIC AUX AVANTAGES DE L’APPROCHE LUDIQUE

INITIER LE FUTUR PROFESSEUR DE FRANCAIS A L'UTILISATION DES JEUX DANS SON TRAVAIL
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CE QUE SIGNIFIE POUR YOUS UN
APPRENTISSAGE ¢

4



APPRENTISSAGE

— ® LA cLASSIFICATION DE LAURENT GRANDMANGIN EST ISSUE DE LA THEORIE DE BENJAMIN

BLOOM QUI ILLUSTRE LUAPPRENTISSAGE COMME DES CAPACITES INTELLECTUELLES DES INDIVIDUS
POSEES DANS DES NIVEAUX DIFFERENTS ET EN ORDRE PRECIS (GRANDMANGIN, 2006, 30-31) :

1 2 3 4 5 6

Mémoire Compréhension Application Analyse Synthese Création

Capacités intellectuelles Capacités intellectuelles Capacités intellectuelles

inférieures médianes supérieures

® LE TABLEAU CI-DESSUS NOUS INDIQUE QUE LA MEMOIRE ET LA COMPREHENSION SONT

RECHERCHEES EN PREMIER POUR L’APPRENTISSAGE AFIN DE PASSER ENSUITE AU NIVEAU PLUS ELEVE,
« CAPACITES INTELLECTUELLES MEDIANES », OU L’APPRENANT PEUT ANALYSER ET APPLIQUER, PAR
EX.,, DES FAITS DE LANGAGE QUI IAMENENT A LA SYNTHESE ET A LA CREATION, C.-A-D., A

'EXPRESSION. \/
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MEMORISATION VERBALE

—

* HERMAN EBBINGHAUS RELATE ETUDE D’UNE LANGUE ETRANGERE DANS UN APPRENTISSAGE PERPETUEL
DES MOTS OU DES GROUPEMENTS DE MOTS, VOIRE DES PHRASES, AINSI QU'UN ETABLISSEMENT

PERMANENT DES RELATIONS ENTRE EUX (EBBINGHAUS, 1980). LES SIMILITUDES DE L'APPRENTISSAGE

SENSORI-MOTEUR ET MOTEUR FAVORISENT NOTRE DEVELOPPEMENT LINGUISTIQUE CAR LES SIGNAUX
AUDITIFS ET KINESTHESIQUES LINGUISTIQUES, QU'ON RECOIT LORS DU PROCESSUS D’APPRENTISSAGE,
SONT LIES AUX SONS ET MOTS PRONONCES.

* NOTRE MEMOIRE N’EST PAS QU'UNE CONDITION PREALABLE IMPORTANTE POUR LE RENSEIGNEMENT MAIS
C’EST AUSSI L'UNE DES FONCTIONS LES PLUS SIGNIFIANTES DE NOTRE FONCTIONNEMENT PSYCHIQUE
SELECTIF. LES SCIENTIFIQUES ONT CONSTATE QU’APRES DEUX SEMAINES DE COURS, LES ADULTES NE
RETENAIENT QUE 5% DE CE QU’'ILS ENTENDAIENT, 10% — DE CE QU'ILS LISAIENT, 20% — DE CE QU’ILS
ENTENDAIENT OU VOYAIENT. CE POURCENTAGE AUGMENTERAIT JUSQU'A 50% SI LA NOUVELLE
INFORMATION ETAIT PRATIQUEE DANS LES GROUPES DE DISCUSSION, JUSQU'A 75% — SI LES APPRENAKNITS
EMPLOYAIENT AU TRAVAIL ET JUSQU'A 90% — SI 'ON FAISAIT APPRENDRE AUX AUTRES (DANAITIS,
USOVAITE, 2010). \/

N~ (U “ )



7 MEMORISATION VERBALE (sur)

'
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™ o LE MODELE DE LA MEMOIRE CONTIENT TROIS COMPOSANTES DE BASE, SELON RICHARD ATKINSON ET
RICHARD SHIFFRIN (ATKINSON, SHIFFRIN, 1968) — OUIE, VUE ET TOUCHE :

Réponse

I

S - Auditif | —* Meéemoire a Meéemoire a
o ’ 2 ' court terme long terme
= o

= —— w
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v —_— s Visuel — -

o w 3

= - f»—_,’ Stockage Stockage
£ o % : temporaire permanent
S = Tactile | ——»

= ‘

Processus de controle
= Encodage

= Récupération

= Prise de décision

* LES RECHERCHES SCIENTIFIQUES ONT DEMONTRE L’AMELIORATION DES CAPACITES INTELLECTUELLES CHEZ

LES APPRENANTS GRACE A LA MEMORISATION DU SENS VIA LES ASSOCIATIONS GENERALISEES ET /
SYSTEMATISEES (JACIKEVICIUS, 1970).
>
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REUSSITE DE 'APPRENTISSAGE

* (GEOFF PETTY A DISTINGUE SEPT PRINCIPES DE REUSSITE :

1) CROIRE A 'IMPORTANCE DE L'APPRENTISSAGE ;

2) AVOIR CONFIANCE EN SES PROPRES FORCES ;

3) CONSIDERER LE PROCESSUS D’APPRENTISSAGE COMME UN DEFI PERSONNEL ;
4) COMMUNIQUER ;

5) COMPTER SUR L'AIDE DE 'ENSEIGNANT POUR STRUCTURER ET COMPRENDRE ;
6) RESPECTER LES DELAIS ;

7) APPRENDRE PLUS LES APTITUDES OU LES COMPETENCES ET MOINS LE CONTENU (PETTY,
2009).
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MOTIVATION = REUSSITE

* LEONAS JOVAISA TRAITE LA MOTIVATION COMME « [...] UN PROCESSUS

PSYCHOPHYSIOLOGIQUE QUI MET EN RELATION LUACTIVITE D'UNE PERSONNE ET SES
RELATIONS AVEC LENVIRONNEMENT EN SE BASANT SUR UN ECHANGE RECIPROQUE »

(JOVAISA, 2007, 172).

* NATHANIEL LEES GAGE ET DAVID BERLINER L'EXPLIQUENT COMME DES « [...] BESOINS,
INTERETS, VALEURS, ATTITUDES, ASPIRATIONS ET INCLINATIONS » (GAGE, BERLINER, 1994, 263);

LOLTAN DORNYEI Y VOIT UN PROCESSUS PROVOQUANT « [...] UNE GRANDE FORCE QUI

STIMULE UNE ACTIVITE HUMAINE JUSQU'A CE QUE NOTRE BUT SOIT ATTEINT, MEME AU
MOMENT LORSQU’UNE AUTRE FORCE TENTE DE L’ELIMINER » (DORNYEI, 1998, 121).
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MOTIVATION

* LES REPRESENTANTS DU CONSTRUCTIVISME SOCIAL WILLIAMS M. ET BURDEN L. R. DIVISE LA

~ MOTIVATION EN FACTEURS INTERNES, LIES AUX APPROCHES AFFECTIVES, COGNITIVES ET
METACOGNITIVES DE LA COMPREHENSION TRAITEE PAR LA PSYCHOLOGIE, 'EDUCOLOGIE OU LA
BIOLOGIE AINSI QU’EN FACTEURS EXTERNES, RECHERCHES ET ETUDIES EN PREMIER LIEU PAR LES
SCIENCES SOCIALES (WILLIAMS, BURDEN, 1997). CES FACTEURS SONT PROPRES EGALEMENT A LA
MOTIVATION D’APPRENDRE UNE LANGUE ETRANGERE, CE QUI MERITE D’ETRE DISCUTE PLUS EN
DETAIL (N.B. ON LE VERRA DANS LES VIDEOS).

« ON VEUT ET ON PEUT APPRENDRE UNE LANGUE VIVANTE SI ON EST MOTIVE. C’EST LE FACTEUR
PRINCIPAL MENANT A LA REUSSITE ET A LA REALISATION DE NOS OBJECTIFS LINGUISTIQUES. SANS
MOTIVATION, AUCUN PROCESSUS COGNITIF, QUI NECESSITE UNE REFLEXION, UNE MEMORISATION,

UNE COMPREHENSION ET UNE CONCENTRATION, NEST POSSIBLE. IL A ETE DETERMINE QUE LA
CORRELATION ENTRE LINTELLIGENCE GENERALE ET LA MOTIVATION D’APPRENTISSAGE FLUCTUE
HABITUELLEMENT D’ENVIRON 0,50 ET MEME DE 0,80 (RHEINBERG ET ALEAS, 2000). \/
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) “EST-CE QUE C’EST VRAI QUE LA MOTIVATION —
.~ INTERIEURE EST PLUS IMPORTANTE QUE LA
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» REGARDEZ LES VIDEOS (1RE VIDEO: ; 2EME VIDEO:

) ET
REPONDEZ ENCORE UNE FOIS A LA QUESTION SUR LIMPORTANCE DE LA MOTIVATION ‘/
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https://www.youtube.com/watch?v=3IK49AKQs4w
http://www.pearltrees.com/helynneracol/pedagogie-active/id41124701#item361206890
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METHODES ACTIVES D’ENSEIGNEMENT % >

~ o | A CORRELATION ELEVEE ENTRE LES RESULTATS D’APPRENTISSAGE, LA MOTIVATION ET LES

COMPETENCES COGNITIVES EST SOUVENT CONSIDEREE COMME L'UN DES ARGUMENTS LES PLUS
SIGNIFICATIFS POUR LA MISE EN VALEUR DES METHODES ACTIVES.

* LlES PEDAGOGUES ET ANDRAGOGUES ONT UTILISE TRES LONGTEMPS DES METHODES
TRADITIONNELLES, PAR EXEMPLE, LA METHODE DE GRAMMAIRE-TRADUCTION OU LA LECON. CES
METHODES SONT EFFICACES POUR PRESENTER DES SUJETS INCONNUS PARCE QU’ELLES NECESSITENT
UNE ECOUTE ACTIVE POUR COMPRENDRE UN NOUVEAU SUJET OU THEME. CEPENDANT,
’ENSEIGNEMENT /APPRENTISSAGE, QUI NE S’APPUIE QUE SUR DES METHODES TRADITIONNELLES,
DEVIENT MONOTONE ET SURTOUT INEFFICACE, ELOIGNE SOUVENT DES ACTUALITES ET DES REALITES
DU MONDE MULTICULTUREL CAR LE NIVEAU LE PLUS ELEVE COGNITIF, OU L'APPRENANT ANALYSE ET
EVALUE, Y EST ABSENT. OR, IL VAUT MIEUX SE SERVIR DES METHODES ET DES FORMES D’EDUCATION
NOUVELLE OU MODERNE AFIN D’ATTENDRE LES MEILLEURS RESULTATS (PAULSON & FAUST, 1999). \/
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METHODES ACTIVES D’ENSEIGNEMENT (suirs <

— ® | ES VECTEURS DES METHODES DE L'’APPRENTISSAGE ACTIF SONT L'INTERACTION ET LA DISCUSSION QUI

REFLETENT LA VIE MODERNE ET S’APPUIE SUR L'ACTUALITE. CES METHODES INCLUENT AUSSI DES OUTILS
DIDACTIQUES COMME LES JEUX, LA COLLABORATION, LES RECHERCHES (INDIVIDUELLES OU COMMUNES) DE
SOLUTIONS, LES PROJETS COMMUNS OU INDIVIDUELS, LEXPERIENCE, LA CREATIVITE, ETC. AVANT DE
PRESENTER UN NOUVEAU SUJET OU THEME, ON PEUT PROPOSER QUELQUES AFFIRMATIONS A DISCUTER EN
PROVOQUANT AINSI UNE DISCUSSION OU DES HYPOTHESES PARFOIS CONTRADICTOIRES. L'OBJECTIF
RECHERCHE EST DE GENERER DES IDEES ET DE RECUEILLIR DES OPINIONS PERSONNELLES AINSI QUE DE
CONNAITRE LE NIVEAU DES APPRENANTS OU LEURS LACUNES A COMBLER.

-

* |ES ANDRAGOGUES ET PROFESSEURS, PASSANTS DU PARADIGME DE LENSEIGNEMENT AU PARADIGME
D’APPRENTISSAGE ACTIF, SAISISSENT LES PRINCIPES DE BASE DE L'EDUCATION MODERNE OU LA

COMPREHENSION DE L'APPRENTISSAGE INDIVIDUEL EST PRIMORDIALE. ON APPREND EN SE BASANT SUR
NOTRE EXPERIENCE, NOS COMPETENCES, NOTRE PROPRE STRATEGIE D’APPRENTISSAGE. LES ENSEIGNANTS
DOIVENT PARTIR DES CENTRES D’INTERETS DES APPRENANTS AFIN DE SUSCITER LENVIE D’EXPLORER,
D’APPRENDRE ET DE COOPERER. DONC ON CHOISIT DES EXERCICES TRES VARIES POUR CONTENTER LES
BESOINS PERSONNELS DES APPRENANTS. e/
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—MENTIONNEZ AU MOINS QUATRE PRINCIPES DE

-4 ’ENSEIGNEMENT ACTIF
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http://www.pearltrees.com/helynneracol/pedagogie-active/id41124701#item361206959
https://www.educationalternative.fr/2018/10/11/quest-ce-que-la-pedagogie-active/
https://tipes.wordpress.com/2010/12/03/visite-dune-salle-pour-la-pedagogie-active/
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3 EXEMPLES DE L'UTILISATION DES JEUX DANS it
’ENSEIGNEMENT ET APPRENTISSAGE

e VIDEO NR 1

Niveau A1, étudiants d’autres

philologies (2°™® année)



https://vult.sharepoint.com/:v:/r/sites/Studijprogramskaitmeninimas/Shared Documents/General/_Skaitmeninimo veiklos platformai/Kalb%C5%B3 didaktika/Pranc%C5%ABz%C5%B3 kalba/VU pranc%C5%ABz%C5%B3 kalba ne pranc%C5%ABz%C5%B3 filologijos studentams lygis-A1.mp4?csf=1&web=1&e=Pu8aPG
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. EXEMPLES DE LUTILISATION DES JEUX DANS
B LENSEIGNEMENT ET UAPPRENTISSAGE (surre)



https://vult.sharepoint.com/:v:/r/sites/Studijprogramskaitmeninimas/Shared Documents/General/_Skaitmeninimo veiklos platformai/Kalb%C5%B3 didaktika/Pranc%C5%ABz%C5%B3 kalba/VU-Prancuzu-kalba-paaugliai-lygis-A1.mp4?csf=1&web=1&e=vfaKRm
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EXEMPLES DE LUTILISATION DES JEUX DANS it
ENSEIGNEMENT ET UAPPRENTISSAGE #in

Niveau B1-B2, groupe
d’étudiants de la

philologie francgaise
(2°™ année)



https://vult.sharepoint.com/:v:/r/sites/Studijprogramskaitmeninimas/Shared Documents/General/_Skaitmeninimo veiklos platformai/Kalb%C5%B3 didaktika/Pranc%C5%ABz%C5%B3 kalba/VU pranc%C5%ABz%C5%B3 filologijos studentai antras kursas lygis B1-B2.mp4?csf=1&web=1&e=GFSzA7

POINT FINAL DES VIDEOS (REVISION)
REPONDEZ AUX QUESTIONS SUR REPONDEZ AUX QUESTIONS SUR LA 2EME VIDEO -

3 J —
ERE . i
LA VIDEO : * QUELS SONT CES MOTS-CLES QU’ON DOIT RETENIR LORS DU TRAVAIL
* QUELLE EST LA BASE (COMMENT S’APPELLE AVEC LS BNl IO L e UL
LE JEU D’ORIGINE) DE TOUS LES JEUX * QUELS ETAIENT LES SUJETS EDUCATIFS DE CES JEUX 2
EDUCATIFS 2 « POURQUOI CE TYPE D’APPRENANTS EST BIEN PARTICULIER 2
e QUEL ETAIT LE THEME PRINCIPAL ABORDE « DANS QUELS JEUX, ON A ABORDE LE THEME DE COULEURS 2
PAR TOUS CES JEUX 2 * A VOTRE AVIS, QUEL JEU ETAIT LE PLUS APPRECIE PAR LES ENFANTS ET
POURQUOI 2
* QUEST-CE QU’IL FAUT POUR CE TYPE DE
JEUX ¢ ; d ;
REPONDEZ AUX QUESTIONS SUR LA 3tME VIDEO :
* QUEL ETAIT L'OBJECTIF DE DEUXIEME JEU 2 * QUELS SONT LES MOTS-CLES DU TRAVAIL AVEC LES ETUDIANTS 2
* A VOTRE AVIS, QUELS PRINCIPES  QUEL ETAIT LE THEME PRINCIPAL ABORDE PAR TOUS CES JEUX 2
D’ENSEIGNEMENT ACTIF Y SONT PRESENTS? * QUELS THEMES GRAMMATICAUX ETAIENT ABORDES DANS CERTAII\iB

JEUX 2
« COMBIEN DE JEUX DE SOCIETE Y ONT ETE EMPLOYES ET LESQUELS 2

s 2 . * QUELLE ETAIT LA DERNIERE ACTIVITE PROPOSES AUX ETUDIANTS ET
\gEjLTLELRAEr;szﬁgE VOS REPONSES ;-)  * >0 ooz, 5
( ) N/ " /



POINT FINAL DES VIDEOS suims

2EME VIDEO

REPONSES AUX QUESTIONS :

1ERE VIDEO :

 BATAILLE NAVALE

« COMPETITIVITE

* FEUILLE ENCADREE ET IMAGINATION

 APPRENDRE L'UTILISATION DES PREPOSITIONS
AVEC DES NOMS DE PAYS

« APPRENTISSAGE COLLABORATIF ET EXPERENTIEL

ATTRACTIVITE, SIMPLICITE, REPETITION
CHIFFRES, COULEURS, QUESTIONS

IL FAUT LES SENTIR, ATTIRER LEUR ATTENTION, ETRE A LEUR ECOUTE, ON DOIT ET
VEUT AUSSI RECEVOIR UN RESULTAT CONCRET D’APPRENTISSAGE

JEU DE CARTES, JEU DE BOWLING ET COLORIAGE

IL N'Y A PAS DE REPONSE DEFINITIVE CAR C’EST PERSONNEL

3EME V|DEQ :

ARGUMENTATION
UTILISATION DES JEUX DE SOCIETE POUR DES OBJECTIFS EDUCATIFS

UTILISATION DES TEMPS DU PASSE (IMPARFAIT ET PASSE COMPOSE), ACCORD DES
ADJECTIFS ET DES NOMS, UTILISATION DES PHRASES NEGATIVES, PHRASES
INTERROGATIVES

TROIS - JEU DE MEMOIRE AVEC DES PHOTOS SUR LA LITUANIE, HISTOIRE AVEt/
LES DES A HISTOIRE ET LOUP-GAROU

PROFESSION DU PROfESSEUR DE FRANCAIS

CREER SA PREMIERE FICHE PEDAGOGIQUE POUR INITIER LES ETUDIANTS A LA \/



\/ EN GUISE DE SOUVENIRS (MOTS-CLES) -/

'

e AP P R E NTlSSAGE' MEMOIRE+COMPREHENSION+APPLICATION+ANALYSE+SYNTHESE+CREATION

¥ MEMORISATION VERBALE AUDITIVE-VISUELLE-TACTILE + COURTE-LONGUE
o MOTIVATION ~ REUSSITE CONFIANCE+DEFIS+CROYANCE+VOLONTE+COMMUNICATION
w ENSEIGN EMENT ACTIF COLLABORATION+EXPERIMENTATION+COURAGE+CREATIVITE

e J EUX JOIE+COMPETITION+ATTRACTIVITE+MODERNITE+INVENTIVITE+REGLES+STRATEGIES+LIBERTE +....

N.B. EN LISANT LES MOTS-CLES, ESSAYEZ DE LES EXPLIQUER ET DEVELOPPER , 4/
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EN GUISE DE CONCLUSION

-

—

REPONDREZ AUX QUESTIONS :

e QUELLES SONT LES METHODES D’ENSEIGNEMENT DES LANGUES ETRANGERES
(FLE) AUJOURD’HUI LES PLUS EFFICACES 2

e QUEL EST LE ROLE DE P’ENSEIGNANT DANS LE PROCESSUS EDUCATIF ACTUEL 2

* QUELLES SONT LES RAISONS ET MOTIVATIONS D’APPRENDRE UNE LANGUE
VIVANTE (VOIRE, LE FRANCAIS) AUJOURD’HUI 2

* QUELLE EST 'IMPORTANCE DE 'APPROCHE ACTIVE ¢
e QUELLE EST LA PLACE DES ACTIVITES LUDIQUES DANS UNE TELLE APPROCHE 2
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PS. SI VOUS AVEZ DES QUESTIONS OU SUGGESTIONS, ECRIVEZ A 'ABRESSE

SUIVANTE :
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