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Virtualioji mokymosi platforma ViLLE

VilLlk

VILLE — tai Turku universiteto (Suomija) Mokymosi analitikos centro sukurta virtualioji

mokymosi bendradarbiaujant platforma arba aplinka (angl. VirtuaL Learning Environment),
kartais dar vadinama sistema. Platformoje mokiniams ir mokytojams pateikiama iSsami
informacija apie mokymosi procesg — tiesioginis grjZztamasis rysys ir mokymosi proceso
analizé. Mokytojai gali ir patys kurti uzduotis, ir naudotis kity sukurta medziaga. Mokiniy
uzduociy sprendimai vertinami automatiskai, todél mokytojai gali daugiau laiko skirti pagalbai
ar mokymosi medziagai pristatyti. Mokymosi analitikos centro atliekami moksliniai tyrimai

nagrinéja jvairius mokymosi aspektus, kurie daro didele jtakg tobulinant ViLLE.

VILLE ugdymo turinj sudaro jvairios programavimo, matematikos, kalby ir kity dalyky
uzduotys ir mokomoji medziaga. Visose veiklose kaupiami mokiniy darbo duomenys, kuriuos

mokytojai gali naudoti vertinimui ir mokymo metody tobulinimui.

Esminiai VIiLLE bruozai

Svarbus ViILLE platformos bruozZas — galimybé mokiniams naudotis Sia aplinka

nepriklausomai nuo laiko ar vietos.

Kitas bruozas — automatinis uzduociy vertinimas. Tai reiSkia, kad mokiniai i$ karto gauna
griztamajj rysj apie savo atliktas uzduotis. UZzduotys gali bati atsitiktinai parenkamos i$ didelio

i8 anksto parengto uzduociy rinkinio, o0 mokiniy iSspresti pratimai — i$ karto jvertinami.

Be automatiskai vertinamy uzduociy, VILLE platformoje yra uzduo iy, kurias turi jvertinti

mokytojas. Mokytojai gali perzidréti mokiniy darbus, taip pat juos komentuoti ir vertinti.

Naudojantis VILLE platforma daznai derinamos automatiskai ir rankiniu bddu vertinamos

uzduotys.

Tos pacios uzduotys, kurios naudojamos pamoky metu, gali bati naudojamos ir
diagnostiniam vertinimui. Kai jjungta diagnostinio vertinimo (kontrolinio darbo) basena,
mokiniai sprendzia uzduotis negaudami tiesioginio grjZztamojo rysio. Diagnostinio vertinimo
uzduotis galima sudaryti tiek automatiskai, tiek rankiniu btdu, rezultatai mokiniams gali bati
pateikiami iS karto po vertinimo. Esant diagnostiniam vertinimui galima pasirinkti ekrano

veikseng ir mokytojai gali stebéti mokiniy pazangg realiu laiku.



Mokiniai gali spresti uzduotis poromis arba grupémis naudodamiesi vienu jrenginiu. Uzduociy
sprendimus taip pat gali anonimiskai vertinti klasés draugai — mokytojas mato visus

vertintojus.

Mokytojai gali prideti kitus mokytojus kaip savo kursy asistentus (pavyzdziui, studentus,
stebéti mokiniy pazanga. Tai ypa¢ naudinga specialiojo ugdymo mokytojams ir kitiems

specialistams, kurie gali stebéti klasés situacijg naudodami VILLE platforma.

VILLE platformos tikslas — ne pakeisti mokytoja, bet pasitlyti mokiniams budy, kaip mokytis
savo tempu, o mokytojams — skirti daugiau laiko mokymui. Platforma suteikia tiesioginj

griztamajj rysj, mokiniai gali stebéti savo pazanga.

Sukurta daug jdomiy uzduodiy. Tyrimais nustatyta, kad Sios uzduotys daro teigiamg poveikj
mokymuisi. Atsitiktine tvarka parinktos uzduotys keiciasi, todél mokiniai gali bandyti jas
spresti tiek karty, kiek nori. VILLE teikia tiesioginj grjztamajj rySj apie mokiniy veiklos

rezultatus, todél lengva patikrinti bendrg mokymosi pazanga.

VILLE platformos karéjai ir tyréjai rekomenduoja mokytojams vieng pamokg per savaite skirti
uzduotims atlikti VIiLLE platformoje. Si medziaga gali bti ir paties mokytojo sukurta ar
pritaikyta klasés sitacijai. Per vieng pamokg mokiniai gali atlikti 150—-300 uzduociy,
priklausomai nuo dalyko ir uzduociy formato. Uzduotys teikia galimybe diferencijuoti mokyma

ir mokymasi.

VILLE platformoje jgyvendintas vadinamasis mokymosi kelio (angl. learning path) metodas,
tam naudojamos jvairios mokymosi analizés priemonés, mokytojui suteikiamos geriausios
vertinimo ir pagalbos mokiniams priemonés. Pavyzdziui, sprendziant matematikos uzduotis i$
mokiniy atsakymy automatiskai nustatoma jvairiy sri€iy mokymosi sunkumy pozymiai ir jie
apibendrinami mokytojui. Mokytojas gali stebéti kiekvieno mokinio mokymosi eigg realiuoju
laiku arba susipazinti su ja veliau. VILLE yra numatytos analogiSkos galimybés ir informatinio

mastymo (ir informatikos) uzduotims.

VILLE mokymosi platforma padeda mokiniams mokytis ir savarankiskai vertinti mokymasi.
Motyvuojancios zaidimy uzduotys ir aiSkis tikslai suteikia mokymuisi prasme, todél mokiniai
atlieka daugiau uzduociy, nei esant jprastai pamokai. Diferencijavimo galimybés ir lengvai

modifikuojamos uzduotys leidzia mokiniams daryti pazangg jy gebéjimus atitinkanciu lygiu.



Prisijungimas
Prisijungimas prie VILLE platformos paprastas: galima naudotis ,Google“ ar mokyklos

,Microsoft Office“ paskyra:

ViLlLk

\Vartotojo vardas

Slaptazodis

Atsiminti Pamirsote?

#) Prisijungti
arba
1
Haka)
v Prisijungti su MPASS
G Prisijungti su Google

u Prisijungti su Microsoft

Yra du badai, kaip mokinys gali prisijungti prie VIiLLE:
1) naudodamasis mokytojo registracijos metu sukurtu slaptazodziu arba

2) naudodamasis iSorine ,Google“ ar ,Microsoft Office“ autentifikavimo paslauga.

Kontaktai:

El. pastas: villeteam@utu.fi

Svetainé: https://en.learninganalytics.fi/ville

Tel.: +358 (0)29 450 4666

ViLLE platformos reikalavimai mokytojui

e Parengti kompiuteriy klase kartg per savaite.
e I8 anksto susipazinti su naujo etapo uzduotimis (ir, jei reikia, jas patvarkyti).

e Priminti atlikti namy darbus: mokiniai, kurie nepasieké prizo, gali bati pazymeéti kaip
pamirSe namy darbus, o mokiniai, kurie gavo bent sidabro prizg, gali bati jvertinti geru
pazymiu.

e Namy darbus reikéty priminti prie$ kitg VILLE pamoka.

e Pasiruosti kitai VILLE pamokai.


mailto:villeteam@utu.fi
https://en.learninganalytics.fi/ville
tel:+358294504666

VIiLLE mokymosi etapy ypatumai

Matematikai mokytis 1-9 klaséje yra sukurta mazdaug po 40 vadinamyjy mokymosi etapy
kiekvienai klasei. Vienas etapas — tai viena VIiLLE pamoka, apimanti vienos savaités temas ir
turinj. Informatiniam mastymui lavinti yra sukurta po 4 etapus kiekvienai 1-9 klasei: 1)
duomenys ir informacija; 2) problemy sprendimas; 3) algoritmai ir programavimas; 4)

komunikacija ir sauga.

Priklausomai nuo temos, kiekvieno etapo uzduociy rinkinyje yra iki 30 uzduociy, kai kurios i$
jy tam tikru metu yra pasléptos nuo mokiniy. Mokytojai gali keisti i$ anksto parengtus
uzduodiy rinkinius, pasirinkdami uzduotis, kurios bus rodomos mokiniams. Dalyje, kurioje
greitai atliekamos pagrindinés uzduotys, gali bati daugiau uzduociy nei sudétingesneje

sprendimo dalyje, kurioje reikia mgstyti.

ApSilimo uzduotys palengvina VILLE uzduoc€iy diferencijavimg. Kiekviename etape atliekama
apie 10 nesudétingy apSilimo uzduociy. Mokiniai atpazjsta apsilimo uzduotis pagal Zalig
apsSilimo lipduka. Uz atliktas apSilimo uzduotis surinkti taskai prisideda prie mokinio tasky

skaiCiaus ir, kaip ir uz kitas uzduotis, padeda siekti prizy.
+ Apiilimas | 30 tasky Lk ARk rl

Maksimalus tasky skaiCius uz vieng pratimg yra 30, taciau, priklausomai nuo rezultaty,
mokinys gali gauti arba visus taskus, arba Siek tiek maziau. Jei mokinys néra patenkintas
savo rezultatais, jis visada gali pakartoti uzduotis dar kartg. Galutinai jraSomi tik geriausi
mokinio pasiekti rezultatai. Svarbu stebéti statistikg, nes pagal Siuos duomenis galima
nustatyti, ar mokinys iSsprendé pakankamai uzduoc€iy. Surinkes kiekviename etape bent
50 proc. visy tasky, mokinys apdovanojamas bronziniu prizu — taure, — tai yra minimalus
kiekvieno etapo reikalavimas. Sidabro taurés lygis pasiekiamas surinkus 75 proc. tasky,

aukso — 90 proc., o deimanto lygis — 100 proc. taskuy.

EARIEIN 7/

VILLE platformoje yra uzduoc€iy visiems lygiams. Dauguma uzduociy yra trijy sudétingumo

lygiy: lengvo, vidutinio sunkumo ir sunkiy.
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Mokiniai gali patys pasirinkti tinkamiausig sudétingumo lyg;.

Pasirinkite lygi

000

Lengvas Vidutinis Sunkus

Sudétingumo lygis gali bati pasirenkamas ne tik kiekvienam etapui, bet ir uzduoc€iy rinkiniui.

Pasirinktas lygis gali bati pakeistas, jei uzduotys pasirodo per lengvos arba per sunkios.

Lengvame lygyje paprastai pateikiami pratimai, skirti pagrindams atnaujinti, vidutiniame
lygyje daroma prielaida, kad pagrindai jau iSmokti, o sunkiame lygyje daznai reikalaujama
gebéjimo pritaikyti sprendziant sudétingesne uzduotj. Lietuvoje tokios uzduotys daznai
vadinamos reikalaujan¢iomis aukstesniyjy mastymo gebéjimy. Maksimalus pratimo

rezultatas yra toks pat, nepriklausomai nuo sudétingumo lygio.

Kiekvieng etapo uzduociy rinkinj sudaro jvairus skai€ius uzduociy. Paprastai rinkinyje bina
kelios panasSios uzduotys, kad mokiniai galéty jtvirtinti savo Zinias ir gebéjimus. PavyzdZiui,

viename i$ informatinio mgstymo rinkiniy yra trys labai panas$ios uzduotys:

Robotas turi parinkti darfoves sriubai pagal taisykle: Robotas turi parinkti darzoves sriubai pagal taisykle: Robotas turi parinkti darZoves sriubai pagal taisykle:
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Kokias darzoves galite pasirinkti vienai sriubai? Kokias darZoves galite pasirinkti vienai sriubai? Kokias darZoves galite pasirinkti vienai sriubai?

morkos, grybai, porai svogunas, &ili pipiras, morkos burokéliai, grybai, morkos
moliiigai, bulvés, morkos, svogiinai morkos, bulvés, porai, bulvés brokoliai, morkos, &ili pipirai

pomidoras, morka, paprika grybai, svogiinai, &ili pipirai brokoliai, Spinatai, svogiinai, porai
paprikos, morkos, svogiinai, porai grybai, morkos, bulvés burokéliai, morkos, svogiinai

Tik atlikes visas tris uzduotis, mokinys pateikia (patvirtina) atsakyma:




Teisingai!

Robotas turi parinkti darZoves sriubai pagal taisykle:

Kokias darzoves galite pasirinkti vienai sriubai?
Be jvairiy pagrindiniams jgudZiams skirty uzduociy, VILLE platformoje yra nemazai Zaidimy
mastymo jgidziams ugdyti. Sie Zaidimai turi ne tik treniruojantj poveikj, bet ir suteikia

galimybe pailséti nuo pagrindiniy uzduogiy. Stai zaidimo Memory pavyzdys:

'3 ° il Zwires. dvojolisnis v 4 =
2
: 6

Ir truputj sudétingesnis:

Natch Pt ard By v « o @ ®

1010 1111 P
1010 1001 100 1
1010 1001 1001
1010 1111 1111
1001 0110 10w NI

0000 1001
DO 1009 1001 1001
19014 10w 0110 0110
0110 0110

VILLE platforma visada i$ karto pateikia grjztamajj rysSj apie iSsprestg uzdavinj: vos tik

atsakes j klausima, mokinys suzino, ar atsake teisingai, ar ne.
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Kuriai klasei priklauso 8is padaras?

(Atsakymas, pvz., A)

7 Atsakymas

v GERAl

Teisingai!
Pazvelkite j klasifikavimo medj kairéje.
&
Kuriai klasei priklauso §is padaras?

(Atsakymas, pvz., A)

[# Atsakymas

Mokinys kartais gali pamatyti teisingg atsakymg ir palyginti jj su savo atsakymu. Daugumos

uzduociy teisingas atsakymas vizualiai iliustruojamas (paprastai Zzymima zalia spalva).

Trys penktuoju
Sei ketvirtuoju
Septyni antruoju

Keturi Sestuoju

Du septintuoju
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VILLE platformos uzduotyse neteisingas atsakymas j klausimag gali i8Saukti grjiztamajj rysj —

praSoma pakartoti sprendimg. Tuomet mokinys gali-pradéti uzduotj i$ naujo. Beveik visais

atvejais sprendziant iS naujo kei€iasi ir uzduoties klausimai, todél ne visus atsakymus galima

jsiminti.
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Keturi sestuoju
Trys penktuoju

Septyni antruoju
Du septintuoju

Sei ketvirtuoju

4:.4.-4-4-4.4
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Mokinio atsakymai nebus iSsaugomi ir jis negaus jokiy tasky, jei nepateiks savo atsakymy.

Kai kuriy tipy uzduoc€iy atsakymus VILLE atsiuncia automatiskai:

~

Teisingal, geras darbasl

Kai kuriy uzduociy atveju prasoma pateikti atsakyma, nors mokinys ir mato, kad atsakymas

yra teisingas:

Semas meta kauliuka 200 karty ir uzZraso rezultatus:

. 25 kartus - 39 kartus
' 42 kartus ! 61 kartas
H 4 kartus m 29 kartus

Remiantis Semo surinktais duomenimis, jei kauliukas bus mestas dar karta,

kokia tikimybé sulaukti...

67 (2200
a7 39/200
.47 (81200

Teisingai!

LPateikti

Kai kuriais atvejais mokinys turi paspausti mygtukg ,Pateikite atsakymus®:
X Pateikite atsakymus

Mokiniams VILLE — tai aplinka, kurioje jie gali mokytis savo tempu ir pagal savo mokymosi

stiliy. Mokiniai patys nusistato bronzos, sidabro, aukso ar deimanto lygio tikslus ir pasirenka
uzduotis, kurias nori atlikti savo tikslams pasiekti. Prie skaitmeninés aplinkos priprate vaikai
moka pasirinkti uzduotis ir Zaidimus pagal mokymosi situacijg: vieni nori pradeéti nuo lengvy

uzduociy, kiti renkasi sudétingesnes.
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Mokiniai gali keisti sudétingumo lygj, atsizvelgdami j tai, ko mokosi ir net j tai, kaip tg dieng

jauciasi.

VILLE platformos naudojimas

Norint pagerinti mokymosi rezultatus ir uztikrinti tinkamg mokymosi analitikg, svarbu, kad
mokymosi uzduotys bty reguliariai atliekamos kas savaite. VidutiniSkai per vieng ViLLE

pamokg mokiniai atlieka daugiau uzduociy, nei per kitas matematikos pamokas per savaite.

VILLE pamokose mokiniai daugiausia dirba savarankiskai. Prisijunge prie VILLE platformos,

mokiniai pradeda dirbti ir uzduotis atlieka savo tempu ir norima tvarka.

Pazangos juosta naudojama mokinio pasiekimams stebéti. Ant juostos esantys prizai (taurés)
— tai siektini tiksly rezultatai. Pirmasis arba bronzos prizas — tai maZiausias tasky skaicius,
kurj kiekvienas mokinys turi surinkti per kiekvieng etapg. Nesvarbu, kokias uzduotis mokinys
atliko, kad surinkty taskus: mokinys gali atlikti visas uzduotis iS dalies arba kai kurias uzduotis
atlikti uz visus taskus, o kai kuriy uzduociy visai neatlikti. TaCiau kiekvieno etapo uzduotys
iSdéstytos taip, kad jy eiga baty nuo lengvesniy iki sudétingesniy, todeél jas atlikti eilés tvarka
yra geras pasirinkimas. Naujas etapas pradedamas nuo nulio tasky. Mokytojas gali koreguoti
tauréms gauti reikalingy tasky skaiciy, kad jie atitikty klasés mokiniy lyg;.

Prizas % Taskai axaso
'CQ bronza) 50 % 225

sidabras| 75 % 337
b 4 %
“rauksas 90 % 405

P deimantas 100 % 430

Rekomenduojama, kad mokykloje kiekvieng savaite vykty po vieng pamoka naudojant ViLLE
platformg, o namuose per savaite — mazdaug po 45 minutes. Mokytojui nereikia skirti jokiy
namy darby, ta€iau mokiniai atlieka uzduotis, kurias nori atlikti kiekviename etape. Tyrimai
rodo, kad laiko ribojimas ir laisvé pasirinkti uzduotis veikia geriau nei jy skyrimas atskirai
namuose. Bronzinis prizas yra geras rodiklis, nes mokiniams aiSku, kg jie turi padaryti, o
mokytojui taip pat lengva iS pirmo zvilgsnio patikrinti, ar visi atliko namy darbus. Mokiniams

reikéty visg savaite priminti apie namy darby uzduotis.

Mokytojui pravartu klaséje stebéti mokiniy pazangg. Mokinio uzduociy sgrase rodoma, kaip
sekasi atlikti uzduotj: etapo juostos spalva keic€iasi priklausomai nuo mokinio surinkty tasky

skaiCiaus. Jei surinkta maZziau nei puseé tasky, juosta yra raudona:
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1 Duomenys irinformacia. v

e ® ® S @

Jei mokinys surinko daugiau tasky, nei reikia bronzos prizui, juosta yra Zalia:

e /AR o @ | ¢ & (o |
" 1.Morzés kodas (7-9) 1 * i 10/10
. 2. Morzés abécélé (7-9) 2 * 0/10
* 0/1¢

@ 3 Mouisabicilt (793

. 4. Morzés kodas nuo vardo

+  5.Kelioné-diagrama-3 DIENOS

' 6.Kelioné-diagrama-4 DIENOS

. 7. Tiesinis grafikas (viena eiluté)

+  B.Histogramos (Histogramos - 9 klasé)
. 9. Juostiniy grafiky muziejus

. 10. Trupmenos (7-9) 3

. 11. Trupmenos (7-9) 2

. 12. Trupmenas (7-9) 1

+  13.Klaidy aptikimas 10/10

Uzduotys kuriamos sutelkiant démes;j | turinj, stengiantis, kad ekrane nebuty pasaliniy

trikdziy. Be reikalo niekas nejuda, neskleidzia garsy.

Uzduoc€iy pavyzdziai

Yra uzduociy, kai ekrano langas dalijamas | dvi dalis. Kairéje puseéje pateikiama jvairi

informacija:
& Patedote atsakymus
Bebras zaidZia métydamas pagaliuka j kéglius ir juos >
nuversdamas. Prie$ kiekvieng nauja metimg i$metamas kauliukas.
Kauliuko akiy skai¢ius pasako, kaip bus skai¢iuojami taskai. Jei
i8krenta 6 akys, tai kiekvienas nuverstas kéglis prideda 0,6 tasko. Bebras jau surinko 48 4 taiko.
Jei i8krenta 5, tai — 0,5 tasko ir t. t. Kiek kégliy jam reikia nuversti, kad laiméty?

Kad bebras laiméty, jam reikia surinkti 50 tasky. TRT
[

. gu'g

Kairéje gali bati ir sglygos dalis, kad mokiniai geriau susikoncentruoty j situacijg, o desinéje
jau atliekami veiksmai. Paveikslélis gali bati ir vienoje, ir kitoje puséje. Gali bati ir keli

paveiksléliai:
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Nuotraukoje parodyta géliy kriimy laistymo sistema. Vandens ¢iaupai pazyméti raidémis A, B, C.D. E. F.
Uzsukus ¢iaupa, vanduo teka pro ¢iaupa, o atsukus ¢iaupa, vanduo nebéga.

Pateikiami keturi atsukty ¢iaupy atvejai (kiti ¢iaupai atsukti). Kurie déklai tinka laistyti
tik antrg ir trecig géliy krima?

Pazymeékite vieng teisingg atsakyma.

* Pasirinkite vieng ar kelis pasirinkimus

v Gerai

Tarp langy esantis skirtukas leidZia keisti daliy plotj, o jei kairéje puséje yra tik bendri

paaiskinimai, tai galima tokio paaiskinimo dalj sumazinti arba uzverti ( ~ ).

x

Tarp sunumeruoty strypeliy galime rasti
didéjancia arba mazéjancia seka.
Strypeliai nebadtinai turi bati vieni Salia kito.
PavyzdZiui, jei strypeliy numeriai is eilés:

nors tarp jy yra ir kiti skaiciai.
Jrasykite atsakyma | teksto laukelj ir
kableliais atskirkite skaicius.
Pavyzdziui: 1, 2, 3,4

tai galime rasti didéjancia 4 skaiciy seka (2, 4, 6 ir 8),

‘ Problemy sprendimas v 4 c e

Raskite bent viena keturiy juosty seka mazéjancia tvarka .

[# Atsakymas

o Geral

Yra ir pieSimo uzduociy. Pavyzdziui, jtvirtinant duomeny kodavimo glaudinant tema, jau néra

paaiskinimo ir mokinys turi pats prisiminti, kad pradedant tokiu badu koduoti pirmiausia

eilutéje uzraSoma baltojo langelio situacija:

—

Paversk suglaudinta koda pikseliais
1 eihaté: 242 F

2 eilute: 161

Jeiluté: o8

deiluté: g21212

seluté: o8

geiluté: go242

7eiluté: 12221

geluté: 242
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Kai kurios uzduotys yra trumpos. Pavyzdziui, reikia nustatyti, kokiu principu koduojami

Morzés kodu skaitmenys ir iSrinkti teisingg atsakyma:

0 N N S R ——
1 0 o o ——
2 ® ® == == -
3000 == mm

4 o000 mm
S5eccee

6

[ oo

8 —-— - &

9 L 8 N N

Kitas klausimas

Pateikiame uzduotj, kuri reikalauja daugiau skai€iavimy:

Odino treniruotés prasideda 17 val. Jei Odinas eina pro ledaine ar saldainiy

parduotuve, jis visada uZeina ir nusiperka skanésty. Ledus nusipirkti uztrunka 5

minutes, saldainius — 10 minuéiy.

nurodo minutes, kuriy reikia kiekvienam keliui nuvazivoti.

[# Atsakymas
|

Nemazai yra interaktyviy uzduociy, kurias sprendziant reikia spusteléti pelés mygtukg
tinkamose pieSinio vietose. PavyzdZiui, reikia surasti trumpiausig kelig kengurai, kai yra

papildoma salyga:

14

Kiek Suoliy kengurai reikia atlikti?

14



Beveik visos informatinio mgstymo uzduotys iliustruotos paveiksléliais. Paprastai paveikslélis

yra uzduoties saglygos dalis, o atsakymas pateikiamas tik spustelint tinkamg mygtuka:

Bebras turi rusiavimo masing. Jis imeta skai¢ius | maSing i$ virSaus, o po aparatu jie patenka i keturias

deézutes.

Dar vienas pavydys — uzduotis, kuri be informatinio mgstymo glaudziai susijusi ir su erdviniu

mastymu. Atsakymui tinka tik vienas paveikslélis i$ keturiy pateikty:

I I Trimate fighira sudaro 3esi spalvoti kubeliai. Figura apziurinéjama 13

visy pusiy. Kuris paveikslélis teisingai vaizduoja sios figliros dvimatj atvaizdavima?

.

Daug informatinio mgstymo uzduociy yra integruotos su matematika. Pateikiame tokios

Pateikti

uzduoties pavyzd;.

Robotas i$ keturiy kvadraty konstruoja figurg taip, kad lygiai 7/12 bty nuspalvinta. Kuriuos

dar du kvadratus turi pasirinkti robotas?
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Yra uzduociy, kai visi atsakymai teisingi:

Pasirinkite figaras, kuriose % yra spalvota.

et X =i

30/30
You are a guru!

Kelios VILLE platformos naudojimo ugdymui rekomendacijos

Pamokai naudojant VIiLLE platformg rekomenduojama rezervuoti kompiuteriy kabinetg ar
uzsisakyti mokyklos neSiojamus kompiuterius. Kompiuteriuose turi bati jdiegta naujausia
narSyklé. Rekomenduojame naudoti ,Google Chrome* arba ,Mozilla Firefox“. Kiekvienas
mokinys per VIiLLE pamokas turi savo kompiuterj ar planSete, nors VILLE taip pat leidZia
mokiniams dirbti poromis (Siuo atveju uz iSsprestas uzduotis gauti taskai pridedami prie

abiejy mokiniy tasky).

Priklausomai nuo uzduodiy skai€iaus, mokinys per savaite turi mazdaug valandg namy darby
su kompiuteriu. Namy darby atlikimo laikg gali pasirinkti pats mokinys. Jei ne visi mokiniai turi
galimybe namuose naudotis kompiuteriu, mokykla gali organizuoti, pavyzdZiui, namy darby

klubg, kuriame mokiniai, neturintys kompiuteriy, atlikty namy darbus.

Mokytojas uzregistruoja mokinius j kursg:

16



p Pl Kompiuterinis mastymas, mokymosi kelies 7 iase: / A

Kopijuoti studentus i$ kurso & Keiskite kiekvieno mokinio nustatymus Pakeiskite visus slaptaZzodzius

VILLE platforma renka informacijg apie mokiniy pasiekimus. Pagal Duomeny apsaugos
jstatyma jaunesniy nei 16 mety vaiky globéjai turi duoti sutikimg naudoti asmens duomenis
elektroninése sistemose. Tai taikoma ir VILLE platformai. Jei savivaldybé, mokykla ar kita
ugdymo jstaiga centralizuotai nerenka sutikimo visoms elektroninéms Svietimo sistemoms,

mokytojas turi pats surinkti tévy sutikimus.

Per pirmajg VILLE pamokg mokytojas, naudodamasis projektoriu, parodo, kaip prisijungti prie
VILLE (kur yra ,Chrome* narSyklé, kaip patekti j ville.utu.fi, prisijungimo langa, @ zenkla,
pagrindinj puslapj), kaip atidaryti, atlikti ir pateikti uzduotj, pamini atsijungimg. Mokytojas
jsitikina, kad visi yra prisijunge ir gali pradéti dirbti su uzduotimis. Per pirmajg pamokg svarbu
jsitikinti, kad mokiniai Zino, kur galima stebéti savo rezultatus. Pagal poreikj mokytojas
kompiuteriy klaséje turéty turéti popieriaus ir pieStuky atsargy, jei mokiniai noréty naudotis
popieriumi ir skaiCiuoti. Mokytojas prieina prie kiekvieno mokinio ir stengiasi visus motyvuoti,
pavyzdzui, parodydamas VILLE juosta: ,Puiku, pazilrékite j pazangos juostg, jUs jau beveik

pasiekéte bronzinj prizg!“.

Uzduociy diferencijavimas ViLLE platformoje

Mokytojas gali atsizvelgti | bendrg klasés gebeéjimy lygj, kiekvienoje VILLE pamokoje
parodydamas arba paslépdamas lengvas arba sunkias uzduotis. Individualaus
diferencijavimo tikslais ViLLE sitlo diferencijuotas grupes. Didesnis lankstumas nustatant
minimaly reikalaujamg tasky skaiciy suteikia mokiniams daugiau savarankiSkumo renkantis
jiems tinkamiausias uzduotis. Kiekvienam mokiniui tasky ribos visada nustatomos
kiekvienam etapui atskirai, nes uzduociy sudétingumo lygis priklauso nuo dalyko ir mokinio
raidos. Jei mokiniui kyla dideliy sunkumy arba jo Zinios su rimtomis spragomis, apsilimo

uzduotys yra geras bidas motyvuoti mokinj.
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Darbas poromis yra patogus budas pajvairinti pamokas arba priversti visg klase vienu metu
dirbti kompiuteriu, net jei ne visi turi asmeninius kompiuterius. Geriausia, kad dirbdami

poromis mokiniai kartu sprendzia problemas ir svarsto alternatyvius jy sprendimo bidus.

Dirbdami poromis abu mokiniai gauna taskus uz iSsprestus uzdavinius.

Mokiniy mokymosi stebéjimas ir namy darby tikrinimas

VILLE platforma renka jvairius duomenis apie mokiniy pasiekimus ir pazangg. Mokytojai,
vertindami mokiniy pasiekimus ir veiklg, gali naudotis VILLE teikiama labai iSsamia ir vizualia

mokymosi rezultaty analitika.

Mokytojas mato kiekvieno mokinio ne tik galutinj rezultatg, bet ir visg darbo eiga.
Paveikslélye parodytas visos klasés vaizdas, kai jau baigti penki mokymosi etapai.
RSN v e (RN DD

Mokiniai
Teisingi Neteisingi Etapas1 Etapas Etapas Etapas  Etapas POCEPTION | NUMBERIE | CALCULATIONINAROW
26 2

Y .

Mudtiplication
Subtraction ‘

Equality

<

By ‘

Mokytojas analizuoja lentele, kurioje labai vaizdziai parodyta kiekvieno mokinio situacija.
Matome, kad pirmas ir paskutinis etapai sekési visiems pakankamai gerai (daug Zaliy

langeliy), taCiau vidurinieji suteikia nemazai nerimo.

Rodoma mokiniy pateikty teisingy ir neteisingy atsakymy skaicius. Mokiniy pasiekimai

vertinami balais nuo 1 iki 5 (1 reiSkia silpniausig, o 5 — geriausig rezultatg).

VILLE platformos mokymosi analitika pateikia duomenis, per kiek laiko mokinys vidutiniSkai
iSsprendzia kiekvieng uzduotj. Prie kiekvienos uzduoties nurodomas sglyga, mokinio
atsakymas, teisingas atsakymas, sprendimui sugaistas laikas, uzduoties teisingumas ir tai, ar

mokinys grazino arba i$ naujo atliko uzduot;.

Apibendrinimas
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VILLE platforma skirta pagerinti mokinio mokymasi ir tobulinti mokytojo darbg. Si platforma
sureikSmina mokytojo vaidmenj klaséje. Platformos naudojimo ugdyme metodika ir
pedagogika remiasi nuolatiniais mokslininky tyrimais ir mokytojy, tévy, mokiniy grjztamuoju
rySiu su platformos karéjais. VILLE platforma is kity analogiSky platformy (ar aplinky)

iSsiskiria naudojama ypac galinga mokymosi analitika ir gausiu ugdymo turiniu.

Nuorodos
VILLE platformos svetainé: https://en.learninganalytics.fi/ville
Dazniausiai uzduodami klausimai apie VILLE platformag: https://ville.cs.utu.fi/fag/fag_en.htm

Filmas ,VILLE Learning Path in Mathematics and Programming“ (subtitrai angly kalba, 6.26
min): https://youtu.be/fNTb8Cp6Rj4

Filmas ,VILLE Learning Path in Programming for Secondary and High schools® (subtitrai
angly kalba, 4.37 min): https://youtu.be/lURGLSK0jOSQ
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